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Mérchen-SetZ

- Enthdlt 85 Impulskarten —
,Werde zum/zur Marchenerzahler*in.”

Marchen vermitteln Werte, sie weisen auf Herausforderungen,
lassen Traume zu und fiihren zu moglichen Losungen,
sie starken die Resilienz, Personlichkeit
und Gestaltungskompetenz.

Das SkillUp Marchenkarten-Set fordert
die Kreativitat und Problemlésekompetenz,
die Sprachkompetenz, die Kommunikation u.v.m..

Das Kartenset inspiriert die Lernenden und
unterstutzt das Erfinden, Erzahlen,
Schreiben, Visualisieren von Marchen.

Es ist vielseitig einsetzbar und eignet sich
fur die Einzelarbeit, fur das Erfinden von Marchen
im Plenum bzw. einer groBen Gruppe
und fur die Teamarbeit.



1 a)Der Anfang =
die Einleitung




2 ; Der Held oder
die Heldin
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Wahle
deine
Hauptfigur
aus.




Die Hauptfigur

der Hexer
die Hexe




die Fee,
die Elfe, der EIf




Die Hauptfigur

der Rauber, der Dieb
die Rdauberin, die Diebin




Die Hauptfigur

der Mensch
oder die Figur
mit einer
Behinderung




Die Hauptfigur

die Biene
die Hummel




3  Die Eigenschaften




Der Ort

der Wald
die Wiese




i@ Der magische Helfer

die Kette




® Der magische Helfer

die Brille
die Sehhilfe




Q Was ist die Aufgabe?

aus der Not

! Prifung
bestehen.




11 <) Schluss

Und sie lebten
glticklich und

Zufrieden.




